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SFX.NET/LOG.NET - Ajout de badges 
 

Ce document présente 3 méthodes différentes pour ajouter des badges au logiciel SenatorFX.Net 
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1. Apprentissage de badges 
Méthode utilisée pour ajouter des badges en les passant sur un lecteur ou un encodeur USB 

 

1-1 Utilisation d’un lecteur 
 

Onglet « Contrôle d’accès », menu « Apprentissage », choisir le lecteur concerné dans la liste. 

Une fois les badges passés sur le lecteur, les sélectionner. 

 

 
 

Il est alors possible de leur attribuer un groupe/statut/plage d’accès.  

Valider. 

 

Il est maintenant possible de retrouver les badges ajoutés dans l’onglet « Contrôle d’accès », menu « Badges ». 

 

 
 

 

Il est possible de les modifier unitairement en faisant un clic droit sur le badge souhaité. 
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1-2 Utilisation d’un encodeur USB 
 

L’utilisation de l’encodeur USB fonctionne exactement de la même manière qu’avec un lecteur.  

Il suffit de le déclarer au préalable dans le logiciel puis de le choisir dans la liste des lecteurs du menu 

« Apprentissage ». 

 

Déclarer l’encodeur USB : 

Onglet « Technique », menu « Configuration du site », cliquer à droite sur « Configuration du site » et choisir 

« Ajouter un encodeur ». 

 

 
Il sera alors visible dans l’arborescence du site. 
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2 Ajouter une série de badges 
Méthode utilisée pour enregistrer des badges dont les numéros se suivent. 

Onglet « Contrôle d’accès », menu « Badges » 

 
 

 

Noter le numéro du premier badge puis le nombre de badges souhaités, il est possible de leur attribuer un groupe. 

Puis cliquer sur OK. 

 
 

La liste des badges apparait.  

Il est maintenant possible de les modifier unitairement en faisant un clic droit sur le badge souhaité. 
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3 Assistant de récupération des données 
Méthode utilisée pour ajouter des badges depuis un fichier provenant d’un tableur. 

Onglet « Administration », menu « Récupération rapide des données ». 

 
Ouvrir le fichier Excel et copier toutes les lignes d’un même groupe, sans copier la ligne de titre 

 
 

 

Coller (ctrl+v) les lignes dans la fenêtre de récupération des données et cliquer sur suivant.  

(Rien ne s’affiche, c’est normal) 
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Attribuer les champs correspondants aux colonnes et cliquer sur « Suivant ». 

 

 
 

 

Attribuer le groupe correspondant et le statut, cliquer sur « Terminer ». 

 

 
 

 

 

Les badges sont maintenant visibles dans la liste des badges, onglet « Contrôle d’accès », menu « Badges ». 
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